LA DESAPARICION DE CARMEN

UN ESCAPE ROOM EDUCATIVO
SOBRE VIOLENCIA DE GENERO E IGUALDAD




los é%tljos que se plantean. Este, en concreto,
esta disefiado para ensefar valores importantes
sobre igualdad y prevencion de violencia de
género.

¢Qué se necesita?

- éEn qué consiste?

ica del instituto, Carmen Santos, ha

“desaparecido. Las Unicas pistas son su mochila

chaqueta. También se ha hallado en su
habitacion su ordenador, protegido por una
clave, y un extrafio cryptex que, de momento,
nadie ha sido capaz de abrir.

Este es el punto de partida de un escape room
en que los participantes tendran que ir
resolviendo una serie de pistas y acertijos para
hallar el paradero de Carmen, a la vez que van
descubriendo cdmo era su relacién con Pepe,
su io, y como esta afectaba a sus estudios, a
su fqrma de ser, a sus suefos y a su relacion

con su familia y amigas.

¢A quién va dirigido?

Esta actividad estd pensada para alumnado
de Educacién Secundaria, en grupos de
maximo 25 alumnos/as, vy
complementar con una charla dada para un
educador especialista en la materia en la

gue se profundizaria en los temas que se

se puede

han visto durante el escape room: los mitos
del amor romantico, las formas de violencia
de género, el acoso y el control de la pareja,
etc.

Unicamente es necesario un aula espaciosa y ganas de participar y aprender. Si el aula cuenta con
proyector y equipo de sonido mejor, si no, IMAGINA, Educacién y Ocio, S.L., se encarga de aportar el
equipamiento técnico, ademas de todos los materiales necesarios para la realizacién de la actividad.



¢Cuanto dura?

La actividad estd prevista para una
duracién aproximadamente. Tras
introduccion en la que se explica la o
las normas del juego, el grupo de 25 alumnos/as
se divide en tres grupos, cada uno con una
réplica de la mochila y la chaqueta que llevaba
Carmen en el momento de su desaparicion. A
partir de ahi, tendran 45 minutos co D Maximo
para resolver el misterio. Tras esé; i
antes si algun grupo lo consigue "“Ee {

con la
debate
nte el

menor tiempo, se proyecta el vid'li‘e"
resolucién final y se abre un turno
para analizar qué han aprendido
juego.

en la que se profundizan en los aspecto &de
igualdad y prevencién de violencia de gé 1ero

gue se han visto en el juego.

cQuién realiza la actividad?

El Escape Room estard en todo momento coordinado por dos educadores de IMAG
Educacidn y Ocio, con experiencia en la materia.

IMAGINA, Educacién y Ocio, S.L., es una consultora educativa con 15 afios de
experiencia en el disefio y desarrollo de programas educativos. Nuestra labor permite
cubrir las necesidades educativas y formativas existentes hoy en dia, apostando por un
servicio de calidad, y trabajando por un desarrollo mas sostenible y respetuoso con el
medio ambiente y por una sociedad mas justa y solidaria. Todos nuestros proyectos,
programas y actividades siguen una metodologia activa, amplia e integradora, en
continua revision y actualizacidn, y todas nuestras actuaciones estan englobadas en un
sistema integrado de gestién de la calidad y medio ambiente (ISO 9001:2015 e ISO
14001:2015) y teniendo en cuenta el factor humano.



iCudnto cuesta?

: actividad se puede subvencionar a través

> programas educativos como el Pacto de
stado contra la Violencia de Género o el
Programa IMPULSA de la Junta de Andalucia,
entre otros.

En cualquier otro caso, consulta con nosotros
puesto, elaboraremos uno a medida
ircunstancias y caracteristicas de tu
ducativo.
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